Тематическое планирование учебного материала

7 класс
	№

 п/п
	№

темы
	Название темы (подтемы)
	Количество часов
	ЗУН уч-ся
	Главы 
и № пр.работ
	Дата

	
	
	
	Всего
	Теор.
	Практ
	
	
	

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации  – 12 часов

	1
	1
	ТБ. История развития вычислительной техники.
	1
	1
	
	· соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.

· знать функциональную схему компьютера;

· знать, как характеристики основных устройств компьютера влияют на его производительность;

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· знать назначение и основные функции операционной системы;

· уметь работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· уметь работать с носителями информации (форматирование, “лечение” от вирусов);
	1.1
	

	2
	2
	Устройство компьютера. 
	1
	1
	
	
	1.2
	

	3
	3
	Данные и программы. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры
	1
	0,5
	0,5
	
	1.3
	

	4
	4
	Файлы и файловая система. 
	1
	1
	
	
	1.4 №2
	

	5
	5
	Архивация и дефрагментация дисков
	1
	0,5
	0,5
	
	1.4.3 №2,3
	

	6
	6
	Программное обеспечение компьютера
	1
	0,5
	0,5
	
	1.5
	

	7
	7
	Прикладное ПО
	1
	0,5
	0,5
	
	1.5.2 №4,5
	

	8
	8
	Тестирование
	1
	
	
	
	
	

	9,10
	9,10
	Графический интерфейс операционной системы и приложений.
	2
	1
	1
	
	1.6
№6
	

	11
	11
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
	1
	0,5
	0,5
	
	1.7 №7
	

	12
	12
	Контрольная работа "Компьютер и программное обеспечение"
	1
	
	
	
	
	

	Алгоритмы и исполнители  – 7 часов

	13,

14
	1,2
	Язык программирования Турбо Паскаль
	2
	1
	1
	· знать состав, на
значение компонентов, лингвистическую концепцию языка, структуру программы Турбо Паскаль (ТП), операторы, оформление.

· иметь представление об имени и значении переменной, константы, ввода – вывода данных. 

· выполнять арифметические операции.

 
	
	

	15
	3
	Встроенные функции
	1
	0,5
	0,5
	
	
	

	16-18
	4,5,6
	Решение задач
	3
	
	3
	
	
	

	19
	7
	Контрольная работа "Встроенные функции"
	1
	1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Технология обработки графической  информации – 16 часа 

	20
	1
	Растровая и векторная графика. Растровый графический редактор.
	1
	0,5
	0,5
	· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· уметь создавать мультимедийные компьютерные презентации;

· иметь представление о назначении и возможностях систем компьютерного черчения;

· уметь выполнять с помощью систем компьютерного черчения геометрические построения.
	2.1,2.2.1

№8
	

	21
	2
	Векторный графический редактор
	1
	0,5
	0,5
	
	2.2.2

2.2.3 №9
	

	22
	3
	Интерфейс графических редакторов
	1
	0,5
	0,5
	
	2.3
	

	23
	4
	Редактирование рисунка
	1
	0,5
	0,5
	
	2.3.№11,12
	

	24
	5
	Палитра цветов. Текстовые инструменты.
	1
	0,5
	0,5
	
	2.3.4-2.3.6№13
	

	25
	6
	Системы компьютерного черчения
	1
	1
	
	
	2.4
	

	26
	7
	Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения
	1
	
	1
	
	№14
	

	27
	8
	Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения
	1
	
	1
	
	№15
	

	28
	9
	Контрольная работа "Технология обработки графической информации"
	1
	
	
	
	
	

	29
	10
	Компьютерные презентации
	1
	0,5
	0,5
	
	2.5 №16
	

	30
	11
	Мультимедийные эффекты
	1
	0,5
	0,5
	
	№17
	

	31,

32
	12,13
	Разработка презентации «Устройство ПК»
	2
	
	2
	
	№18
	

	33,

35
	14,15,16
	Повторение
	3
	
	
	
	
	


