Тематическое планирование учебного материала

10 класс
	№

 п/п
	№

темы
	Название темы (подтемы)
	Количество часов
	ЗУН уч-ся
	Главы 
и № пр.работ
	Дата

	
	
	
	Всего
	Теор.
	Практ
	
	
	

	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов – 7 часа 


	1
	1
	Техника безопасности и правила поведения учащихся в кабинете информатики и ИКТ. Магистрально-модульный принцип построения компьютера.
	1
	2
	
	· знать основные устройства компьютера и их назначение, магистрально-модульный принцип построения компьютера, структуру памяти компьютера и  системной платы, получат представление о принципах открытой архитектуры,  основные характеристики процессоров, знать классификацию программного обеспечения ЭВМ. 

· Научатся инсталляции программ 

· Знать  правовую охрану программ и данных,  об ответственности  и способах защиты информации

	1.1
	

	2,3
	2,3
	Аппаратная реализация компьютера.
	2
	0,5
	1,5
	
	1.2
	

	4-6
	4-6
	Операционная система: загрузка, графический интерфейс. Прикладное программное обеспечение. Файлы и файловая система.
	3
	0,5
	1,5
	
	1.3-1.9
	

	7
	7
	Тест «Компьютер и программное обеспечение».
	1
	1
	
	
	
	

	Информация и информационные процессы – 18 часов

	8
	1
	Количество информации. Подходы к определению информации.
	1
	0,5
	0,5
	· знать единицы измерения количества информации, уметь переводить из одной единицы измерения количества информации в другую

· приводить примеры двоичного кодирования информации;
· приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных с/с; 

· уметь переводить числа из одной с/с счисления в другую.

· знать правила выполнения арифметических операций в двоичной с/с.


	2.1

2.2

2.3
	

	9
	2
	Формула Шеннона.
	1
	0,5
	0,5
	
	2.4
	

	10-
12
	3-5
	Решение задач.
	3
	
	2
	
	
	

	13
	6
	Контрольная работа
	1
	
	
	
	
	

	14
15
	7-8
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации.
	2
	0,5
	1,5
	
	2.10-2.13
	

	16
18
	9-11
	Представление и кодирование информации. Представление чисел в компьютере. Системы счисления.
	3
	0,5
	1,5
	
	2.5

2.6

2.9
	

	19-21
	12-14
	Перевод чисел в позиционных системах счисления.
	3
	
	3
	
	2.7
	

	22-24
	15-17
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	3
	
	3
	
	2.8
	

	25
	18
	Контрольная работа «Системы счисления».
	1
	
	
	
	
	

	Алгоритмы и исполнители– 25 часов

	24
	1
	Основные понятия и языке программирования Турбо Паскаль. Алфавит языка Турбо Паскаль.
	1
	1
	
	· знать состав, на
значение компонентов, лингвистическую концепцию языка, структуру программы Турбо Паскаль (ТП), операторы, оформление.

· иметь представление об имени и значении переменной, константы, ввода – вывода данных. 

· выполнять арифметические операции.

· знать  управляющие конструкции языка,  понятия условный оператор, оператор цикла с параметром, с предусловием и с постусловием.

 
	
	

	25


	2
	Встроенные функции.
	1
	0,5
	1,5
	
	
	

	26-
28
	3-5
	Решение задач
	3
	
	2
	
	
	

	29
	6
	Условный оператор.
	1
	0,5
	0,5
	
	
	

	30-34
	7-11
	Решение задач
	5
	
	5
	
	
	

	35
	12
	Контрольная работа
	1
	
	
	
	
	

	36
	13
	Цикл с параметром.
	1
	0,5
	0,5
	
	
	

	37-41
	14-17
	Решение задач
	4
	
	4
	
	
	

	42
	18
	Оператор цикла с предусловием. Оператор цикла с постусловием.
	1
	0,5
	0,5
	
	
	

	43-47
	19-22
	Решение задач
	4
	
	4
	
	
	

	48

49
	23-24
	Подготовка к контрольной работе
	2
	
	2
	
	
	

	50
	25
	Контрольная работа
	1
	
	
	
	
	

	Средства и технологии создания и преобразования мультимедийных объектов – 3 часа

	51
	1
	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии. Создание презентации «Знакомство с ПК».
	1
	0,5
	1,5
	· назначение и функциональные возможности, объекты и инструменты PowerPoint
· уметь форматировать текст в PowerPoint, создавать гиперссылки и управляющие кнопки. 


	8.1

8.2
	

	52
	2
	Использование анимации в презентации. интерактивная презентация.
	1
	
	1
	
	8.3

8.4
	

	53
	3
	Зачет. Защита презентаций.
	1
	
	1
	
	
	

	Технология создания и обработки графической, текстовой и числовой информации –14 часов

	54
	1
	Растровая и векторная графика.
	1
	0,5
	0,5
	· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· основные характеристики MS Word,   

· знать способы отображения документа, основными элементами текста, способами выделения фрагментов текста и основным действиям с фрагментами

создавать, сохранять, форматировать символов и абзацев, списки 
	7.1
	

	55
	2
	Графические редакторы.
	1
	
	1
	
	7.2
	

	56

57
	3,4
	Технология обработки текстовой информации
	2
	0,5
	1,5
	
	9.1

9.2


	

	58

61
	5-8
	Технология обработки числовой информации
	4
	
	4
	
	9.3
	

	62
	9
	Зачетная работа.
	1
	
	1
	
	
	

	63-68
	10-14
	Повторение.
	5
	
	
	
	
	


